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Адаптована програма гуртка «Маленькі логіки» - варіативна частина змісту роботи, що проводиться для формування логіко-математичних знань з дітьми середнього та старшого дошкільного віку засобами логічних блоків Д’єнеша. 

Використання ігрових методів та специфічного дидактичного матеріалу допоможе вихователям та батькам в цікавій нетрадиційній формі ознайомити дітей з геометричними фігурами, формою предметів та їх розміром. 
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Вступ 

Розвиток логіко-математичних здібностей дітей дошкільного віку – це важлива сучасна методична проблема дошкільної освіти. Сенсорно-пізнавальна компетенція і логічна грамотність є компонентами сучасної математичної освіти дошкільників.

На межі ХХ-ХХІ ст. вітчизняні та зарубіжні науковці приділяли багато уваги проблемам логіко-математичного розвитку дітей дошкільного віку. На власному дослідницькому матеріалі О.Запорожець та П.Гальперін переконливо довели, що елементи логічного мислення у дитини можуть бути сформовані не в підлітковому віці, а набагато раніше. Розвиток логічної бази і математичного мислення у дошкільників вивчали такі вітчизняні науковці 70-х років ХХ ст.., як Ю.Водоп’янов, Г.Гриневич, А.Конфорович, З.Лєбєдєва.

Аналіз сучасних досліджень (Д.Альтхауз, Л.Венгер, А.Зак, Ж.Пані, А.Маркушевич, А.Столяр, М.Фідлер) показав, що сьогодні науковий інтерес викликає новий аспект – введення дошкільників у світ логіко-математичних уявлень за допомогою активних методів навчання.

За словами К.Крутій, під логічною грамотністю ми «розуміємо вільне володіння дитиною деяким комплексом елементарних логічних понять і дій, які становлять азбуку логічного мислення і необхідний базис для її розвитку».

Виходячи з положень Базового компонента дошкільної освіти, «педагог має озброїти дитину, насамперед, умінням жити, сприймати життя цілісно. Це значно складніше і багатогранніше, ніж окремо формувати системи знань і вмінь з математики, природознавства, грамоти… Дитина не володітиме істинним світоглядом, якщо не вмітиме цілісно сприймати світ».

Пізнання буде легким, радісним, гармонійним лише тоді, коли математичні взаємозв’язки та взаємозалежності дитина відкриватиме самостійно, із захопленням і здивуванням.

Логічні уміння – необхідний засіб освоєння дошкільником навколишньої дійсності, засвоєння матеріалу в будь – якій галузі знань, у тому числі й у математиці. Вони використовуються для узагальнення та систематизації знань, дають дитині можливість виводити нові знання з уже засвоєного.

     
Організація освітньої роботи з дошкільниками в контексті логіко-математичної діяльності спирається на мисленнєву діяльність, яка передбачає розвиток таких умінь: аналізувати, синтезувати, порівнювати; узагальнювати, абстрагувати; систематизувати, серіювати, класифікувати, знаходити принципи закономірності, відшукувати логічні співвідношення між числами та предметами.      


Наявність цих умінь є передумовою появи в дітей перших спроб    обґрунтовувати свої думки, доводити їх правдивість та сприяти розвитку важливої базової якості особистості дошкільника, як розсудливість, уміння розмірковувати.

     
Отже, навчити дитину логічно мислити стає одним із важливих педагогічних завдань, що необхідно розв’язувати в контексті її особистісного розвитку в цілому та логіко – математичного, зокрема.

Пояснювальна записка

Для формування сенсорно-пізнавальної компетенції у дітей дошкільного віку широко використовується розвивальна технологія угорського теоретика і практика Золтана Д’єнеша «Нова математика». Суть його технології в тому, що математичні знання діти отримують, не розв’язуючи багаточисленні приклади в зошитах, і читаючи нудні підручники, а граючись. Пісні та казки теж вітаються. Найчастіше діти не здогадуються, наскільки складні концепції вони засвоюють в процесі цих ігор. Визнанням інноваційності підходів Д’єнеша є його багаточисленні нагороди і наукові ступені, велика кількість послідовників по всьому світу. 

Зазначена технологія представлена дидактичним ігровим матеріалом, який складається з комплекту логічних блоків. До нього входять 48 об’ємних геометричних фігур, які відрізняються кольором (червоний, синій, жовтий), формою (круглий, трикутний, квадратний, прямокутний), розміром (великий, малий), товщиною (товстий, тонкий). У комплекті немає 2-х фігур однакових за всіма властивостями. 

Логічні блоки Д’єнеша – визнаний у всьому світі універсальний дидактичний матеріал для логіко-математичного розвитку дошкільників. Використовується два види цього дидактичного матеріалу. Об’ємні геометричні фігури носять назву логічні блоки, площинні – логічні фігури. В площинному логічному комплекті – 24 фігури. Вони відрізняються тільки 3-ма властивостями: кольором, формою і розміром. Специфічний дидактичний матеріал «Логічні блоки» можна придбати в Україні в Інтернет-магазинах.
Програма гуртка «Маленькі логіки» розрахована на два навчальні роки для дітей середнього та старшого дошкільного віку. Заняття проводяться з дітьми середньої групи (перший рік навчання) та старшої групи (другий рік навчання) 2-3 рази на місяць у другу половину дня тривалістю 30-35 хвилин. Діти повинні бути забезпечені комплектами логічних блоків або логічних фігур з розрахунку 1 комплект на 2-х дітей. 
Мета  програми

Метою програми є пошук і залучення в освітній процес сучасного дошкільного навчального закладу методів активного навчання за допомогою розвивальних ігор та дидактичних вправ з блоками Д’єнеша.

Загальні завдання програми

· Забезпечення реалізації завдань освітньої лінії «Дитина в сенсорно-пізнавальному просторі»;

· Підготовка мислення дітей до опанування елементарними математичними поняттями, що прискорює дитяче пізнання та просто і невимушено вводить малюків в логіко-математичний світ;

· Сприяння розвитку у дітей мовленнєвих умінь: порівнювати, аналізувати, класифікувати, узагальнювати, кодувати і декодувати інформацію;

· Засвоєння елементарних навичок алгоритмічної культури мислення;

· Формування пізнавальних процесів: сприйняття, пам’яті, уваги, уяви, творчих здібностей та креативності;
· Проведення активної роботи з організації дитячого колективу.

Гурткова робота з дітьми середнього дошкільного віку забезпечує реалізацію завдань:

· знання характерних ознак трикутника (три кути, три сторони, уміння їх показувати), прямокутника (чотири кути, чотири сторони, дві протилежні сторони однакові), обстеження їх форми;

· знаходження в навколишніх предметах схожість за формою з геометричними фігурами; знання, що фігури можуть бути різних розмірів;

· розуміння, що геометричні фігури можна використовувати як еталони для визначення форми предметів;

· порівнювання предметів за товщиною, називання їх форми;

· активне використання символічних засобів в різних видах діяльності;

· вербалізація власної символіко-моделювальної діяльності;

· знання назв та основних властивостей геометричних фігур (квадрата, круга, трикутника, кулі, куба, циліндра);

· класифікація предметів за кількістю та множиною;

· розвиток  вміння виявляти та абстрагувати властивості фігур, аргументувати свій вибір, порівнювати предмети від однієї до чотирьох властивостей;

· розуміння слів «різні», «однакові».

Гурткова робота з дітьми старшого дошкільного віку забезпечує реалізацію завдань:

· класифікація та серіація геометричних фігур за певною ознакою (величина, товщина, колір); за двома, трьома ознаками; предметів та їх сукупності за якісними ознаками, кількістю;

· ознайомлення з тим, що геометричні фігури можна умовно поділити на дві групи: площинні (круг, квадрат, прямокутник, чотирикутник) і об’ємні;  

· знаходження схожості і відмінності у фігурах, а також виділення того, що відрізняє ці фігури; 

· ділення множини і групування за загальними ознаками (ігри з обручами);

· виявлення інтересу до логіко-математичної діяльності; прагнення знаходити свої шляхи розв’язання завдань;

· розмірковування, обґрунтовування і, в разі потреби, обстоювання правильності свого міркування;

· довільне відтворення наявних знань, використання їх у різних життєвих ситуаціях.
Розподіл змісту гурткових занять 

для логіко-математичного розвитку дітей 4-5 років

	жовтень
	Аналізуємо властивості, виявляємо їх наявність і відсутність, знаходимо потрібні блоки.
· Знайомство з блоками Д’єнеша: 

· Дидактична гра «Допоможи мурахам» (І варіант)

· Дидактична гра «Відгадай» (І варіант)

· Дидактична гра «Знайди скарб» (І варіант)

· Дидактична гра «Скільки?»

	листопад
	Аналізуємо, порівнюємо блоки за однією і двома властивостями, діємо за правилами.
· Дидактична гра «Доріжки» (І, ІІ варіант)

· Дидактична гра «Доміно» (І, ІІ варіант)

· Дидактична гра «Знайди пару» (І, ІІ варіант)

· Дидактична гра «Дві доріжки» (І, ІІ варіант)

	грудень
	Знайомимося зі знаками-символами і складаємо «сімейки» блоків такого ж кольору, форми, розміру (картки з неперекресленими знаками).

· Дидактична гра «Назви ім’я блока» 
· Дидактична гра «Відгадай» (ІІ, ІІІ варіант)
· Дидактична гра «Знайди скарб» (ІІ варіант)

	січень
	Орієнтуючись на знаки-символи властивостей, розвиваємо і групуємо блоки за однією і двома властивостями.

· Дидактична гра «Де чий гараж»
· Дидактична гра «Засели будиночок» (І, ІІ варіант)
· Дидактична гра «Знайди свій будиночок» (без знаків заперечення, І варіант)

	лютий
	Складаємо із блоків силуети тварин. Знайомимо дітей з небилицями. Розвиваємо вміння викладати візерунки з блоків за зразком та за уявою.
· Дидактична гра «Ліпимо небилиці»
· Дидактична гра «Склади картинку»
· Дидактична гра «Художники»

	березень
	Вчимося виявляти і абстрагувати властивості: розмірковувати, аргументувати свій вибір. Підбираємо блоки з іншими властивостями.

· Дидактична гра «Зробимо товар для магазину» (самостійна робота)
· Дидактична гра «Магазин»
· Дидактична гра «Частування для ведмежат» (І варіант)

	квітень
	Аналізуємо, порівнюємо, знаходимо закономірності.

· Дидактична гра «У кого в гостях Вінні-Пух і П’ятачок»                    (І варіант)
· Дидактична вправа «Розклади фігури» (з одним обручем)

· Дидактична гра «Розділи блоки» (І варіант)

· Самостійні ігри дітей з блоками


Розподіл змісту гурткових занять 

для логіко-математичного розвитку дітей 5-6 років

	жовтень
	Аналізуємо властивості об’єктів і виявляємо їх наявність чи відсутність; користуємося знаками-символами (картки з неперекресленими знаками); знаходимо блоки за трьома знаками-символами, збираємо їх в групи.

· Дидактична гра «Допоможи мурахам» (ІІ, ІІІ варіант)

· Дидактична гра «Доріжки» (ІІІ варіант)

· Дидактична гра «Доміно» (ІІІ варіант)

· Дидактична гра «Знайди пару» (ІІІ варіант)

· Дидактична гра «Частування ведмежат» (ІІ варіант)

	листопад
	Орієнтуємося на знаки-символи властивостей, розшифровуємо (декодуємо) властивості фігур: підбираємо до кожного знаку блоки, називаємо їх.
· Дидактична гра «Загадки без слів»
· Дидактична гра «Рятівники приходять на допомогу»:
а) «Життєві історії»

б) «Я загадаю, разом відгадаємо»

· Дидактична гра «Ліпимо небилиці» (картки зі схемами)

· Дидактична гра «Цікаві пасажири» (з логічними фігурами)

	грудень
	Знайомимося зі знаком – заперечення (картка з перекресленими знаками). Продовжуємо вчитися «кодувати» і «декодувати» інформацію.
· Дидактична гра «Опиши фігуру» 
· Рухлива гра «Знайди свій будиночок» (зі знаком заперечення, ІІ варіант)
· Дидактична гра «Лото» (І,ІІ,ІІІ варіант)
· Дидактична гра «Де сховався Джері?» (І,ІІ,ІІІ варіант)
· Дидактична гра «Прикрась ялинку» (логічні фігури) 

	січень
	«Читаємо схеми», слідкуємо за правилами.

· Дидактична гра «Будівельники доріг» (І,ІІ,ІІІ варіант)
· Дидактична гра «Виростимо дерево» (І, ІІ,ІІІ варіант)
· Дидактична гра «Ремонтуємо телевізори»
· Дидактична гра «Допоможіть фігурам вибратися з лісу»

	лютий
	Аналізуємо, «читаємо схему», кодуємо і декодуємо інформацію про блоки, орієнтуємося на площині; розвиваємо навички самоконтролю.
· Дидактична гра «Рятівники приходять на допомогу»
а) «Відбудовуємо зруйноване місто»

б) «Транспорт до виїзду готовий»
· Дидактична гра «Викладаємо доріжки»
· Рухлива гра «Кіт та миші» (І, ІІ варіант)

	березень
	Орієнтуємося в знаках на площині аркуша, змінюємо властивості блоків; долаємо перешкоди.
· Дидактична гра «Рятівники приходять на допомогу»
а) «Лабіринти» - «Принц визволяє зачаровану принцесу», «Доставка чаю з Англії та Індії», «Доставка продовольчих товарів  в затоплені райони», «Гінці передають важливі донесення»
· Сюжетно-дидактична гра «Архітектори» (дитячий майданчик)

	квітень
	Розвиваємо і групуємо блоки за загальними властивостями, характеризуємо групи блоків, користуємося словами (логічними операторами) «всі», «не», «і», «або».

· Дидактична гра «Розділи блоки» (ІІ варіант)
· Дидактична гра «Ігри з двома обручами»
· Дидактична гра «Ігри з трьома обручами»
· Дидактичні ігри з логічними кубиками.


Основні показники компетентності дітей, 
очікувані результати
У дітей сформовано:
· зацікавленість в отриманні нової інформації, способів розв’язання різних завдань, в ознайомленні з новими іграми; 

· знання про назву сенсорних еталонів: їх види, ознаки, властивості;

· вміння порівнювати предмети за кольором, формою, величиною; виділяти в них схожі та відмінні ознаки;

· вміння класифікувати предмети та їх сукупності за кількісними та якісними ознаками;

· вміння орієнтуватися у просторі на основі його безпосереднього сприйняття та словесного позначення просторових категорій;

· бажання порівнювати предмети та явища; узагальнювати, встановлювати причинно-наслідкові зв’язки; 
· бажання спілкуватися, слухати один одного;

· вміння планувати свою роботу, аналізувати свою діяльність і діяльність товаришів;

· бажання долати труднощі, вміння оцінити свої сили і можливості;

· проявляти кмітливість у розв’язуванні життєвих ситуацій, у виконанні ігрових і навчальних завдань.

ДОДАТКИ

Дидактична гра «Допоможи мурахам»

Мета: вчити дітей аналізувати та виявляти властивості або їх відсутність.

Матеріал: набір блоків Д’єнеша, мішечки за кількістю дітей.

Правила гри

І варіант.

Перед дітьми викладені блоки (мурахи). Кожна дитина отримує будиночок (мішечок). Ведучий називає, які блоки (мурашки) повинні сховатися в будиночках, наприклад, трикутні. Діти ховають в свої будиночки відповідні блоки. В кінці будиночки відкриваються і перевіряються, чи не потрапили туди блоки іншої форми.

ІІ варіант.

Ведучий називає відразу дві властивості блоків, які повинні потрапити в будиночки (сині круглі, квадратні жовті).

ІІІ варіант.

Ведучий називає відразу три властивості блоків, які повинні потрапити в будинки (круглі червоні великі).

Дидактична гра «Доріжки»

Мета: вчити дітей аналізувати, порівнювати, знаходити блоки з однаковими та різними властивостями, діяти за правилами.

Матеріал: блоки Д’єнеша, три будиночка (макети, зображення будиночків або їх умовні позначення).

Правила гри

І варіант.

Потрібно прокласти доріжку так, щоб сусідні блоки в ній розрізнялись за кольором. Кожну нову доріжку бажано будувати по новому правилу.

ІІ варіант.

Наприклад, щоб сусідні блоки були однакового кольору, але різної форми тощо.

ІІІ варіант.

Потрібно враховувати три властивості: щоб з’єднані блоки були одного кольору, але різної форми і величини тощо.
Дидактична гра «Назви ім’я блока»

Мета: познайомити дітей зі знаками-символами (картки з не перекресленими знаками).

Матеріал: блоки Д’єнеша, картки-властивості.

Правила гри

Вихователь розглядає з дітьми картки-властивості і уточнює, які властивості на них позначені. Потім діти розглядають блоки, користуючись картками, називають ім’я кожного блоку. В словнику дітей з’являються такі слова, як «це червоний, великий, круглий, товстий блок».

Дидактична гра «Засели будиночок»

Мета: вчити орієнтуватися на знаки-символи, розбивати і групувати за несумісними властивостями.

Матеріал: блоки Д’єнеша, схеми будиночків.

Правила гри

І варіант.

Перед дітьми – будиночки. Знаки внизу будиночка підказують, які фігури в яку кімнату повинні потрапити.

Діти розбирають блоки і розкладають їх в будиночках. Гра повторюється з різними таблицями. ІІ варіант.

На другому етапі при заселенні будиночків діти класифікують фігури відразу за двома властивостями. 

ІІІ варіант.

Перед дітьми відразу два будиночки. Вони розселяють блоки, спираючись на три властивості: колір, величину, товщину. 

Дидактична гра «Ліпимо небилиці»

Мета: закріпити в дитячій свідомості правильного розуміння дійсності, залучати до художньої літератури; продовжувати засвоювати знакову культуру.

Матеріал: блоки Д’єнеша, альбом «Ліпимо небилиці».

Правила гри

Після читання небилиць діти приступають до викладання блоків на аркуші. На деяких аркушах, щоб викласти картинку, потрібно знати знаки-символи властивостей. Тому перед викладанням блоків потрібно повторити знаки-символи властивостей.
Сюжетно-дидактична гра «Магазин»

Мета: розвиток вміння виявляти і абстрагувати властивості; розвиток вміння роздумувати, аргументувати свій вибір.

Матеріал: картки з зображенням предметів, логічні фігури, картки з комплекту «Давайте вместе поиграем».

Правила гри
Діти приходять в магазин, де представлений великий вибір іграшок. У кожної дитини по 3 логічні фігури – «гроші». На одну «грошову картку» можна купити тільки одну іграшку.

Правила купівлі: купити можна тільки таку іграшку, в якій є хоча б одна властивість логічної фігури. Правило можна ускладнити: вибір іграшки за двома властивостями (наприклад, великий квадрат,синій квадрат тощо).

Розвивальна гра «У кого в гостях Вінні-Пух і П’ятачок?»

Мета: вчити аналізувати, порівнювати, знаходити закономірності.

Матеріал: картки з логічними таблицями, логічні блоки.

Правила гри 

Діти розв’язують логічний квадрат, знаходять фігуру, якої не вистачає і кладуть її в клітинку, де намальовані Вінні-Пух і П’ятачок. 
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Від пошуку однієї фігури переходять до пошуку двох
 фігур, яких не вистачає.
Дидактична вправа з блоками Д’єнеша
Мета: познайомити з множиною.

Матеріал: обручі, блоки Д’єнеша. 
Правила гри

Покласти в червоний обруч всі червоні фігури. (Які лежать всередині? А зовні?). Покласти в синій обруч товсті блоки. Які лежать всередині обруча? А зовні?

Розвивальна гра «Частування для ведмежат»

Мета: розвиток вміння порівнювати предмет по одному-чотирьом властивостям; розуміння слів: «різні-однакові»; підведення до розуміння заперечення властивостей.

Матеріал: 9 зображень ведмежат, логічні фігури або блоки Д’єнеша, картки з комплекту «Давайте вместе поиграем».

Правила  гри
І варіант.

В гості до дітей прийшли ведмежата. Потрібно їх пригостити. Печиво в лівих і правих лапках повинно відрізнятися тільки формою, або тільки кольором. 

В подальшій умові гри: відмінність печива по двом властивостям: кольору і формі; кольору і розміру; формі і розміру тощо.

ІІ варіант гри (для дітей старшого віку): 

В роботі з дітьми старшого дошкільного віку можлива відмінність «печива» за 3-4-ма властивостями. Використовуються картки з символами-властивостями. 
Дидактична гра «Лото»

Мета: вчити орієнтуватися на знаки-символи заперечення властивостей і розшифровувати (декодувати) властивості.

Матеріал: блоки Д’єнеша в мішечку, лото-картки, фішки-прямокутники відповідні розміру клітинок на картоні (40 шт.).

Правила гри

І варіант.

В грі беруть участь 4-8 гравців. У ведучого – мішечок з блоками і фішки. У кожного гравця – лото-картка. Завдання гравців – закріпити якомога більше клітинок на своїй картці.

Ведучий послідовно виймає з мішечку блоки і називає їх форму. Той, хто знаходить відповідне зображення на картці, отримує фішку і накриває нею зображення. Той, хто закриє найбільшу кількість клітинок на своїй картці, стає ведучим.

ІІ варіант.

Грає 2-4 гравця. Використовуються картки, які потребують виділення двох властивостей (колір і форму тощо).

ІІІ варіант.

Грає 2-3 гравця. Використовується картки, які потребують орієнтування на три властивості (наприклад, синій трикутний великий тощо).

Розвивальна гра «Ремонтуємо телевізори»

Мета: розвивати пам’ять, допомогти дітям зрозуміти, що таке алгоритм і орнамент.

Матеріал: блоки  Д’єнеша, схеми.


Правила гри

Діти повинні відремонтувати телевізор. А для цього їм потрібно викласти ланцюжок фігур за схемою. Починати роботу потрібно з фігури, яка розташована в верхньому лівому куті. А послідовність розташування фігур вам показує стрілочка. Ланцюжок повинен бути суцільним. 

1) Побудуй «ланцюжок» фігур за схемою, звертаючи увагу тільки на форму
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Дидактична гра «Рятівники приходять на допомогу»

Мета: вчити орієнтуватися на знаки-символи властивостей, розшифровувати (декодувати) властивості, підбирати до кожного знаку блоки. Виховувати  сміливість, бажання прийти на допомогу.

Матеріал: блоки Д’єнеша, альбом «Спасатели приходят на помощь».

Правила гри

Вихователь розповідає про рятівників. Діти, використовуючи картки з альбому, «декодують» схеми і викладають різноманітний транспорт і будівлі. 

Аналогічно проводяться ігри «Життєві історії», «Я загадаю, разом відгадаємо».

Сюжетно-дидактична гра «Архітектори»

(дитячий майданчик)

Мета: вчити дітей створювати проект з об’ємних фігур за заданим алгоритмом: підбирати будівельний матеріал для будівництва дитячого майданчика. 

Матеріал: алгоритми №№ 1; 2; логічні блоки Д’єнеша, картки з комплекту «Давайте вместе поиграем».

Правила гри
Дітям пропонується розробити проект дитячого майданчика:

· вибрати необхідний будівельний матеріал;

· побудувати об’єкти дитячого майданчика.

Діти працюють по блок-схемі. Вітаються найсміливіші проекти. 
Розвивальна гра з двома обручами

Мета: розвивати вміння класифікувати геометричні фігури одночасно з врахуванням двох ознак; визначати які з предметів задовольняють дві дані умови (підготовка до введення, поняття загальної частини множини).

Матеріал: блоки Д’єнеша, два обручі різного кольору (за кольором блоків), картки-властивості.

Правила гри
На підлозі – два різнокольорові обручі (синій і червоний), обручі перетинаються, тому мають спільну частину. Діти розташовують блоки так, щоб всередині синього обруча опинились всі круглі блоки, а всередині червоного обруча – всі червоні. Після виконання практичного завдання по розташуванню блоків діти відповідають на чотири питання:

· Які блоки лежать всередині обох обручів?

· Всередині синього, але поза червоним обручем?

· Всередині червоного, але поза синім?

· Поза обома обручами?

Слід підкреслити, що блоки треба називати тут за допомогою двох властивостей – форми і кольору.
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